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Praktisch
● structuur bootcamp:

○ 5 dagen: 21, 23, 28, 30 april en 5 mei 
■ telkens van 9u30 tot 16u 

○ lunch is voorzien
● we nemen foto’s 

○ (aangegeven bij de inschrijving wie niet herkenbaar wil zijn)

● elke dag krijg je de link voor de slides: 
https://tinyurl.com/20260505-bootcamp of 
https://bit.ly/20260505-bootcamp      

https://tinyurl.com/20260505-bootcamp
https://bit.ly/20260505-bootcamp


Wat neem je mee na 5 dagen bootcamp?

Schrijf een kaartje naar meemoo en vertel 
over je kampervaring! ⛺
We nemen dit graag mee in onze communicatie.

Zie je het zitten om er ook kort iets 
over te vertellen op beeld?
Collega’s Eva en Elisa maken een filmpje voor 
onze communicatie na de lunch 
→ Vink het 🎥-icoontje aan



Intro bootcamp dag 5
Bart Magnus



Intro (her)gebruiken

Wie wil je bereiken met je open data? 
=> doelgroepen?
- intern gebruik
- hergebruik door derden

Welke vragen/keuzes brengt dit mee?
- hoe/waar je data publiceren?
- hoe actief stimuleer je (her)gebruik?
- hoe bereik je impact met je data?



Intro (her)gebruiken

Waarom (her)gebruiken:
- noden, ambities en doelstellingen (< dag 1)

Wat zegt je plan over:
- gekozen platformen om je data te 

publiceren?
- je doelgroep(en)?



Doelpubliek en platformen

- waarom?
- voor wie?
- waar?

- hoe wil je je doelgroepen bereiken?
- hoe willen zij bereikt worden?

Vb: onderzoeker
- API met “alle” data?
- gecureerde datasets?
- data op maat?

Maar ook: wat zijn interne skills om met data aan de slag te gaan?



Belang van (her)gebruik
• Data online toegankelijk maken waar de doelgroep actief is 

(publieksbereik)

• Niet enkel passief consumeren

• Gebruikers worden ook actief uitgenodigd tot samenwerking en 
hergebruik van content

• Data online toegankelijk maken zodat de doelgroep kan bijdragen 
(verbetering, verrijking, interpretatie) aan de data (participatie, 
cocreatie, crowdsourcing)

• impact hebben met je open culturele data (intern en publiek)

• interne museumprocessen faciliteren 



Agenda bootcamp dag 5
• 9u30: Intro Bart Magnus
• 9u45: Hoe doelgroepen bereiken mbv dataplatformen? Bart Magnus en Axelle 

Vanmaele

10u30: pauze
• 10u45: Hoe erfgoeddata creatief (her)gebruiken?  Bart Magnus, Axelle Vanmaele en 

Alina Saenko 
• 11u30: Guest talk Thomas van Maaren (Oorlogsbronnen)

12u00: lunch 
• 13u00: IIIF: intro + hands-on oefening Nastasia Vanderperren 

14u00: pauze 
• 14u15: IIIF ‘fun games’ Nastasia Vanderperren
• 15u30: wrap-up bootcamp Alina Saenko

16u00: einde



Hoe doelgroepen bereiken mbv 
dataplatformen?



Benadering (1) 



Benadering (2) 

gecureerdniet-gecureerd



niet-gecureerd/
ongefilterd

mensleesbaar

gecureerd

machineleesbaar

Europeana 
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OCR-datasets 
krantencollectie 
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Google Arts & Culture
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VKC-collectie
website

DAMS 
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Wikipedia

Europeana 
mode

erfgoeddatabank.be



CONTENT- EN DATAPLATFORMEN

• collectiewebsites
• overkoepelende platformen / aggregatoren
• open data repositories



COLLECTIEWEBSITE

• online catalogus + record export
• verschillende formaten















Linked data worden 
zichtbaar en klikbaar 
gemaakt in de 
collectiepresentatie



Linked data worden 
zichtbaar en klikbaar 
gemaakt in de 
collectiepresentatie



Selecties op basis van de 
RKD-nummers of AAT- of 
iconclassnoemers door 
de collecties van 
verschillende musea 
heen …



COLLECTIE WEBSITE

• online catalogus + record export 
• open data pagina 

• datadumps 
• API’s / sparql endpoint























PLATFORMEN

• collectiewebsites
• overkoepelende platformen / aggregatoren
• open data repositories



Overkoepelende platformen / aggregatoren

> platformen die gerelateerde content 
van verschillende websites 
samenbrengen
• regionaal/nationaal/internationaal: bv. 

Erfgoeddatabank, Art in Flanders, 
Cultura Italia, Finna, Europeana, 
Archives Portal Europe, DPLA

• thematisch: bv. MMMONK 
(manuscripten), Biblissima (oude 
drukken), EHRI (holocaust)





















naar een data space voor cultureel erfgoed

van centralisatie naar decentralisatie



naar een data space voor cultureel erfgoed

van centralisatie naar decentralisatie







Gemeenschappelijke 
Europese data space 
voor cultureel erfgoed
Getrokken door de Europeana Stichting
● voortbouwend op bestaande fundamenten: Europeana 

Digital Service Infrastructure, netwerk, partnerschappen 
met aggregators, afsprakenkaders, Europeana.eu , …

Strategie voor 2025–2030 met 3 prioriteiten

1. Een robuuste data space met meer diverse en 
kwaliteitsvolle CE collecties

2. Toegang tot en hergebruik van CE collecties faciliteren 
over sectoren heen

3. De digitale transformatie van de CE sector bewerkstelligen 
(via kennisdeling, netwerkmomenten en innovatie) 

Met als rode draad door die pijlers: AI, 3D, extended reality, en 
meertaligheid 



The common european data spaces 

Inzetten op een datagedreven 
economie, een interne markt voor data
 
“Common European Data Spaces will 
enhance the development of new 
data-driven products and services in 
the EU, forming the core tissue of an 
interconnected and competitive 
European data economy.”

Op dit moment zijn er data spaces 
voor 14 sectoren





The Cultural Heritage Cloud (ECCCH)

● Ook een EU initiatief (binnen Horizon Europe)
● om een infrastructuur op te zetten waarbinnen CE professionals en 

onderzoekers in een veilige, gestandaardiseerde omgeving kunnen 
samenwerken

● Focus op
○ hoogwaardige memory twins creëren, documenteren, preserveren en restaureren
○ geavanceerde tools
○ virtueel en gezamenlijk uitvoeren en uitwisselen van wetenschappelijk onderzoek 

op CE
● Ook datasoevereiniteit, FAIR principes, etc.
● Uitwisseling tussen ECCCH en DS4CH

Work in progress, project ECHOES - European Cloud for Heritage OpEn 
Science bereidt de cloud voor



EOSC

● doelpubliek: Europese 
onderzoekers

● om data te bewaren, delen, 
verwerken, analyseren en 
hergebruiken

● focus: 
○ onderzoek en innovatie
○ tussen sectoren over grenzen heen

● wordt beschouwd als de data 
space for research and innovation



PLATFORMEN

• eigen website / platform
• cultureel erfgoed aggregatoren
• open data repositories



OPEN DATA REPOSITORIES

> minder sectorspecifiek
• open dataplatformen (frontends)
• datahubs (infrastructuur voor data-uitwisseling)
• Wikidata/Wikimedia Commons
• Github
• Hugging Face















Screencast Wikimediaplatformen: 
https://vimeo.com/557640703 

https://vimeo.com/557640703






Palladia: 
http://zone47.com/crotos/palladia/ 

Aangezien Crotos 
open source is kan 
je het hergebruiken 

Het Saint Raymond 
archaeoogical 
museum 
hergebruikte Crotos 
om hun collectie re 
representeren en te 
visualiseren aan de 
hand van queries 
die we net hebben 
gezien maar met 
bruikbare 
bezoekersinterface

http://zone47.com/crotos/palladia/


Palladio

http://zone47.com/crotos/palladia/callisto/

http://zone47.com/crotos/palladia/callisto/


Hergebruik: visualisaties, 
Raakvlak vondsten 
volgens vindplaats



Hergebruik: visualisaties, Raakvlak vondsten 
volgens productieplaats



Hergebruik: visualisaties, Raakvlak vondsten 
tijdslijn





Zichtbaarheid/hergebruik: Jenevermuseum 
Hasselt



Zichtbaarheid/hergebruik: 
Jenevermuseum



Zichtbaarheid/hergebruik: 
Jenevermuseum













PLATFORMEN KIEZEN
• digitale strategie 

• digitale ervaringen? (> branding als innovatief, 
autoriteit, ontmoetingsplek)

• principes? (> transparantie, kennisdeling, citizen 
science/crowdsourcing)

• doelstellingen? (> gebruiksscenario’s!)
• impact?



PLATFORMEN KIEZEN
• functionaliteit

• handmatig (export) vs. geautomatiseerd (api) ?
• data actueel houden ?
• crowdsourcing ?
• rijkdom van de data?



PLATFORMEN KIEZEN
• duurzaamheid

• hosting? 
• kostprijs? 
• technische expertise?



PAUZE

Bundesarchiv, Bild 183-84072-0001 / Brüggmann, Eva / CC-BY-SA 3.0



Hoe erfgoeddata creatief hergebruiken?

Bundesarchiv, B 145 Bild-F001343-0005 / Unterberg, Rolf / CC-BY-SA 3.0

Géza Halász (Dunakeszi, 
Hungary)
Source material: The 
Rhinoceros | Albrecht Dürer 
| Art Institute of Chicago | 
CC0

https://www.artic.edu/artworks/30283/the-rhinoceros
https://www.artic.edu/artworks/30283/the-rhinoceros


https://zenodo.org/records/14938780 

https://zenodo.org/records/14938780


https://zenodo.org/records/14938780 

https://zenodo.org/records/14938780


HackaLOD 2024

https://netwerkdigitaalerfgoed.nl/nieuws/hackalod-2024-een-nacht-vol-innovatie-met-erfgoeddata/ 

https://netwerkdigitaalerfgoed.nl/nieuws/hackalod-2024-een-nacht-vol-innovatie-met-erfgoeddata/


HackaLOD 2025

https://www.youtube.com/watch?v=Iv91O2lUlTE 
https://netwerkdigitaalerfgoed.nl/nieuws/hackalod-2025-waar-erfgoeddata-mensen-verbindt

https://www.youtube.com/watch?v=Iv91O2lUlTE
https://netwerkdigitaalerfgoed.nl/nieuws/hackalod-2025-waar-erfgoeddata-mensen-verbindt/#:~:text=Met%20dit%20project%20laat%20team%20meemoo%20zien,linked%20open%20data%20met%20elkaar%20verweven%20zijn


Hackathon Digitaal Vlaanderen (2023): 
Art in Flanders challenge
● Very diverse image collection
● 44.000 images
● Metadata

○ sometimes there
○ often not (50%)

● Lacking in structure
○ Location
○ Categories
○ People

Prova car, door Panamarenko, Collectie Vlaamse 
Gemeenschap, fotograaf Hugo Maertens, © SABAM 
Belgium 2023

foto James Ensor, collectie, Mu.ZEE, fotograaf onbekend, © 
Unknown Rightsholder

het Lam Gods: overzichtsbeeld van het open retabel, Jan en Hubert van Eyck, 
collectie, Sint-Baafskathedraal Gent, fotograaf Dominique Provost en Hugo 
Maertens

De kleine reliekdrager, 
George Minne, collectie 
KMSKA, fotograaf Rik 
Klein Gotink, public 
domain

Regentschapstraat in Brussel, Gustave Walckiers, collectie KMSKA, 
fotograaf Hugo Maertens, public domain







MoMu Pattern-a-thon
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-Digitizing patterns:
- Image to vector (svg)



Publication on own resources: 





https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:MoMu_Pattern-a-thon_patterns_svg

Publication on Wikimedia Commons: 



https://vimeo.com/showcase/epdd2
6?video=1155004243 

https://vimeo.com/showcase/epdd26?video=1155004243
https://vimeo.com/showcase/epdd26?video=1155004243


AI4Culture Hackathon (2025)



THE CULTURAL DATA 
HACKATHON

Open Data 
in Cultural 
Heritage

A playful way to break 
down inhibitions and 
overcome anxieties



 
Institutions Datasets Projects



Schmankerl Time Machine
Web portal to historical menus

102



Majorelle Mystery
Exit riddle game

103



Open Access Download (CC-BY 4.0): 
https://doi.org/10.1515/9783111085883 

Philippe Genêt
project coordinator
+49 69 1525-1847
p.genet@dnb.de

https://doi.org/10.1515/9783111085883


Games

http://www.youtube.com/watch?v=kPkG3E-HpHg


Gif it up! 



Gif it up! 

Géza Halász (Dunakeszi, Hungary)
Source material: The Rhinoceros | Albrecht Dürer | Art 
Institute of Chicago | CC0

Leons Skudritis (Liepaja, Latvia)
Source material: In a Railway Carriage (After a Night’s 
Journey) | Adolph Menzel |
Art Institute of Chicago | CC0

https://www.artic.edu/artworks/30283/the-rhinoceros
https://www.artic.edu/artworks/215327/in-a-railway-carriage-after-a-night-s-journey
https://www.artic.edu/artworks/215327/in-a-railway-carriage-after-a-night-s-journey


Jean Brusselmans’ werk inspireert 
amateurkunstenaars in Dilbeek



Wikipedia schrijfsessies



IPRESS 2024 photobooth



iPRES 2024, 
CC BY-SA 4.0



Extended reality

Title: Real - virtual reality spectrum
Creator: Agathe Le Riche-Maugis
Institution: Bibracte EPCC
CC BY-NC-SA 4.0



3D/VR/AR/XR

https://transmixr.eu/wp-content/uploads/2025/04/Creating-meaning
ful-interactions-with-cultural-heritage-in-immersive-environments.pdf 

https://transmixr.eu/wp-content/uploads/2025/04/Creating-meaningful-interactions-with-cultural-heritage-in-immersive-environments.pdf
https://transmixr.eu/wp-content/uploads/2025/04/Creating-meaningful-interactions-with-cultural-heritage-in-immersive-environments.pdf


3D/VR/AR/XR

https://www.museumnext.com/article/how-museums-are-using-augmented-reality/ 

The Smithsonian Institution, Washington D.C. de Young Museum, San Fransisco

https://www.museumnext.com/article/how-museums-are-using-augmented-reality/


EUreka3D-XR: 5 no-code tools



EUreka3D-XR (2025-2026)

Het ontbrekende, onzichtbare, … tonen op de 
archeologische site in Bibracte (tools 1 & 2)



EUreka3D-XR (2025-2026)



EUreka3D-XR (2025-2026)

Historische stadsmuren van Girona (AI 3D Builder)



Historische stadsmuren van Girona (3D XR Studio)

https://docs.google.com/file/d/1Cg-IOJnnWJ8sWHmHuW3lQTVQ-KS3Dx0h/preview


EUreka3D-XR 
(2025-2026)

De reconstructie van het verhaal van Sint 
Neophytos in Cyprus (Avatar Builder)



Avatar Builder

De reconstructie van het verhaal van Sint 
Neophytos in Cyprus (Avatar Builder)

http://www.youtube.com/watch?v=Hd5bpyVw5lM


Archief voor Onderwijs

https://onderwijs.hetarchief.be/ - leerpakketten
- bouwen aan eigen collecties

https://onderwijs.hetarchief.be/
http://www.youtube.com/watch?v=vnyYo2lv38Y


Europeana reuse - be inspired: education

https://pro.europeana.eu/page/europeana-reuse-be-inspired 

https://pro.europeana.eu/page/europeana-reuse-be-inspired


Commercieel hergebruik



Commercieel hergebruik



Controversieel hergebruik > GEN-AI



Zijn er nog 
vragen?



Guest talk

Thomas van Maaren
WO2Net



LUNCH

Lorena Colme, The Giant Stride| Ethel Powers | Museum of New Zealand Te Papa Tongarewa | DigitalNZ

https://digitalnz.org/records/274684/the-giant-stride

